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ENSINO BASICO



A Magia dos Quadrados Magicos

Antdénio Bento

Resumo

Segundo a lenda chinesa, had mais de 5000 anos, durante uma cheia do rio Lo, emergiu do rio uma tartaruga que tinha inscrito na carapaga um
guadrado magico que passou a permitir controlar as cheias do rio. Um quadrado magico € uma tabela quadrada onde inscrevemos numeros
naturais em que a soma de qualquer linha, de qualquer coluna e das duas diagonais d4 o mesmo valor. Nesta palestra iremos:

- fazer uma breve introdugao histérica aos quadrados magicos;

- apresentar métodos de construgdo de quadrados magicos;

- referir a utilizagao de quadrados magicos noutras areas, como por exemplo a literatura e a arte.

Duracgao
1h a 1h15min

Publico-alvo
2.° Ciclo do Ensino Basico,3.° Ciclo do Ensino Basico,Ensino Secundario,Professores

Material
Quadro, giz, projetor de video e tela

Voltar ao topo



A Matematica vai a jogo

Fatima Silva Leite

Resumo
Se gostas de futebol vem aprender a construir a bola do teu desporto favorito. Nesta oficina vais perceber melhor a utilidade da matematica e
a sua contribuicdo para o sucesso no relvado e nao so.

Duragao
1h30min

Publico-alvo
3.° Ciclo do Ensino Basico

Material
Videoprojetor e mesas de trabalho. Os participantes devem levar alguns materiais.

Voltar ao topo



Calculo Mental com o HYPATIAMAT

Dina Loff, Ema Maia,Ricardo Pinto

Resumo

Nesta oficina, temos para ti muitos jogos simples, desafiantes e educativos (www.hypatiamat.com), onde a matematica é rainha. As tuas
competéncias de calculo mental vao ser postas a prova (individualmente, em pequenos grupos ou em grande grupo) e, usando a tua
capacidade de raciocinio, vais poder desenvolver connosco estratégias de calculo mental, de forma divertida. Estimularas, assim, as tuas
competéncias, melhorando, ndo so6 as tuas capacidades matematicas, mas também a atengéo e a concentragao.

Duracgao
2h

Publico-alvo
1.° Ciclo do Ensino Basico

Material
1 projetor e ecrd; 1 sala equipada com computadores ou dispositivos eletrénicos ANDROID (tablet, telemovel, smartphone) com ligacao a
Internet (o ideal sera um por aluno)

Voltar ao topo



Desenvolvimento de estratégias de calculo mental com o HYPATIAMAT

Dina Loff, Ema Maia,Ricardo Pinto

Resumo

Visando capitalizar a familiaridade dos alunos e o seu gosto por ambientes tecnoldgicos e, em particular, por jogos nestes ambientes,
pretende-se, neste workshop, levar os participantes a desenvolver estratégias de calculo mental (com numeros inteiros, incluindo nimeros
negativos se o nivel etario dos alunos o permitir) com diversos jogos sérios disponiveis na Plataforma Hypatiamat.

Duragao
2h30min

Publico-alvo
1.° Ciclo do Ensino Basico,2.° Ciclo do Ensino Basico,3.° Ciclo do Ensino Basico,Professores

Material
1 projetor e ecrd; 1 sala equipada com computadores ou dispositivos eletrénicos ANDROID (tablet, telemovel, smartphone) com ligagao a
Internet (o ideal serd um por aluno)

Voltar ao topo



Histérias com Tangram

Gongalo Gutierres, Sandra Pinto

Resumo
Nesta oficina vamos ensinar a construir um tangram e descobrir quais as figuras geométricas que o compdem. De seguida, os alunos ilustram
uma histéria com figuras feitas em Tangram.

Duracgao
1h30min

Publico-alvo
1.° Ciclo do Ensino Basico

Material
Videoprojetor, colunas de som, cola baton, tesoura, e um quadrado de cartolina (15cm x 15cm) para cada aluno

Voltar ao topo



Matematica, magia e mistério

Marcio Nascimento, Nuno Bastos,Nuno Conceigédo

Resumo
Nesta sessao vamos explorar alguns trugues relacionados com os numeros € a Matematica.

Duragao
1h15min

Publico-alvo
1.° Ciclo do Ensino Basico,2.° Ciclo do Ensino Basico,3.° Ciclo do Ensino Basico

Material
Quadro, projetor de video, tela, Internet e sistema sonoro para ligar a computador

Voltar ao topo



Planeta matematico

Marta Pascoal, Raquel Caseiro

Resumo

O "Planeta matematico" é um jogo de tabuleiro desenvolvido com a contribuicdo de escolas de varios pontos do pais, por ocasido do ano
internacional da "Matematica do planeta Terra". Os desafios do jogo envolvem questbes relacionadas com estas tematicas e o jogo esta
disponivel gratuitamente em: http://www.uc.pt/go/pm2013. Esta sessdo consiste hum campeonato entre equipas, em que cada uma deve
completar provas de varios tipos, como sendo resolver problemas simples, desenhar ou utilizar a expressao gestual. Ganha quem conseguir
completar a lista de missdes mais rapidamente!

Duragao
1h30min

Publico-alvo
1.° Ciclo do Ensino Basico,2.° Ciclo do Ensino Basico,3.° Ciclo do Ensino Basico,Ensino Secundario

Voltar ao topo



Podera a beleza ser definida matematicamente?

Carla Henriques, Madalena Malva

Resumo

O que tem em comum a Mona Lisa de Leonardo da Vinci, as pirdmides de Gizé no Egipto, a proporgéo entre abelhas fémeas e machos em
qualquer colmeia, a concha do caramujo, a altura do corpo humano e a medida do umbigo até o chdo e a razédo entre o comprimento e a
largura de um cartdo de crédito? A resposta é a propor¢do aurea, numero de ouro ou propor¢cao de ouro! Com este seminario pretende-se
apresentar o numero de ouro e a sucessao de Fibonnaci aos alunos, apresentando-lhes varios exemplos onde podemos encontrar os referidos
elementos na natureza, bem como a constatagao pratica do facto de varias proporgdes do corpo humano obedecerem a esta razao.

Duragao
50min

Publico-alvo
3.° Ciclo do Ensino Basico

Material
Projetor de slides

Voltar ao topo



Uma historia da Geometria

Ercilia Sousa

Resumo
Contaremos uma histéria de como foi desenvolvida a geometria no Egito e na Grécia e o que fizeram o Thales e o Pitagoras.

Duragao
1h

Publico-alvo
2.° Ciclo do Ensino Basico

Material
Projetor e, para cada aluno, papel, lapis e uma régua

Notas
A partir de Margo.

Voltar ao topo



Uma pequena viagem pelo universo dos jogos matematicos

Nuno Bastos

Resumo
Nesta palestra serdo apresentados alguns jogos matematicos. Mostraremos ainda como a Matematica pode ser util para obter uma estratégia
vencedora em alguns deles...

Duracgao
1h15min

Publico-alvo
2.° Ciclo do Ensino Basico,Professores

Material
Projetor de video, tela, quadro e mesas de trabalho

Voltar ao topo



Uma viagem sobre rodas e estradas exéticas

Fatima Silva Leite

Resumo

Ja te imaginaste a conduzir uma bicicleta de rodas quadradas ou pentagonais? E que tal uma voltinha num triciclo que desce escadas? Se
pensas que isto é impossivel sem solavancos, veras que nao é verdade. A matematica vai ajudar-te a perceber que qualquer roda exdtica
pode rolar suavemente sobre uma estrada. Nesta oficina vais construir o teu proprio veiculo e com ele poderas iniciar uma viagem cheia de
aventuras.

Duracgao
1h45min

Publico-alvo
3.2 Ciclo do Ensino Basico

Material
Videoprojetor e mesas de trabalho. Os participantes devem levar alguns materiais.

Voltar ao topo



ENSINO SECUNDARIO



A Magia dos Quadrados Magicos

Antdénio Bento

Resumo

Segundo a lenda chinesa, ha mais de 5000 anos, durante uma cheia do rio Lo, emergiu do rio uma tartaruga que tinha inscrito na carapaca um
quadrado magico que passou a permitir controlar as cheias do rio. Um quadrado magico é uma tabela quadrada onde inscrevemos nimeros
naturais em que a soma de qualquer linha, de qualquer coluna e das duas diagonais da o mesmo valor. Nesta palestra iremos:

- fazer uma breve introdugao histérica aos quadrados magicos;

- apresentar métodos de construgao de quadrados magicos;

- referir a utilizacdo de quadrados magicos noutras areas, como por exemplo a literatura e a arte.

Duragao
1h a 1h15min

Publico-alvo
2.° Ciclo do Ensino Basico,3.° Ciclo do Ensino Basico,Ensino Secundario,Professores

Material
Quadro, giz, projetor de video e tela

Voltar ao topo



A Vida de Pi

Antdénio Bento

Resumo

O numero Pi, que se representa por 1, a décima sexta letra do alfabeto grego, é talvez o niumero mais importante da Matematica. Pode ser
definido como a razao entre o perimetro e o diametro de uma circunferéncia ou como a razao entre a area de um circulo e o quadrado do seu
raio.

Nesta palestra sobre o numero 1 falaremos

- das suas primeiras “ecografias” na Babil6nia, no Egipto, etc;

- do seu “nascimento” na Grécia Antiga;

- da sua “infancia” e de como o método da exaustao foi utilizado para aproxima-lo com 35 casas decimais correctas;

- da sua “adolescéncia” e de como, usando séries numéricas, foi calculado a mao com cada vez mais casas decimais, até chegarmos as 707
casas decimais (ainda que apenas 527 estivessem correctas);

- da sua “idade adulta” e dos mais de 31 bilides de casas decimais correctas calculadas através de computadores.

Falaremos ainda de algumas curiosidades e do aparecimento do numero 1 em outras areas da Matematica que ndo a Geometria.

Duragao
1h a 1h15min

Publico-alvo
Ensino Secundario

Material
Projector de video e tela

Voltar ao topo



A matematica das sondagens eleitorais
Pedro Macedo

Resumo

As sondagens eleitorais sdo uma realidade do nosso quotidiano e desempenham um papel preponderante no funcionamento da nossa
democracia. Mas como se realiza uma sondagem? Como € possivel conhecer atributos de varios milhdes de pessoas através do estudo de
somente algumas centenas delas? Nesta palestra, através de exemplos e simulagoes, sera discutida a matematica por detras das sondagens.

Duracgao
1h30min

Publico-alvo
Ensino Secundario

Material
Projetor

Voltar ao topo



Breve introducao a teoria da informacao e suas aplicacoes

Paulo Saraiva

Resumo

Sera possivel quantificar a informacgao contida num processo de comunicacao? E se sim, que significado tem dizer que um sistema num dado
estado possui mais informacao que noutro estado? A resposta a estas questbes é conhecida desde que, em 1948, Claude Shannon introduziu
a chamada teoria matematica da informacao, a qual estuda a quantificagdo, armazenamento e comunicacio da informacdo. A medida chave
na teoria da informacgéo € o conceito de entropia, ou seja, o grau de casualidade, de indeterminagao que algo possui. Na presente palestra, e
através de exemplos simples, veremos como se pode definir uma medida de informacédo, quais as propriedades a que deve obedecer e
falaremos de aplicagbes em areas tao dispares que vao da compressao sem perdas de dados ao estudo da diversidade bioldgica.

Duragao
1h

Publico-alvo
Ensino Secundario

Material
Quadro, giz, videoprojetor com ligagao a computador e tela

Notas
Disponivel a partir de 1/1/2020

Voltar ao topo



Em suaves prestacoes: a matematica dos empréstimos e dos depodsitos a prazo

Paulo Saraiva

Resumo

Os empréstimos bancarios sdo uma realidade que muitas familias passam a conhecer a partir do momento em que decidem adquirir um bem
(uma habitagao, por exemplo) e ndo possuem dinheiro suficiente para o fazer. Nesta palestra apresenta-se o conceito de taxa de juro
composto, aplicando ao pagamento de prestagdes associadas a um empréstimo ou a uma poupanca que rende juros numa conta a prazo.
Partindo da férmula da soma dos termos de uma progressao geométrica, deduz-se a relagdo entre pagamentos periddicos € 0 montante total
de um empréstimo. Problemas conexos serao também apresentados.

Duracgao
1h a 1h15min

Publico-alvo
Ensino Secundario

Material
Quadro, giz, videoprojetor com ligagdo a computador e tela

Notas
Disponivel a partir de 1/1/2020

Voltar ao topo



Inferéncia estatistica: Onde? Para qué? Como?

Carla Henriques, Madalena Malva

Resumo

Inferir é: Deduzir por meio de raciocinio; concluir (Dicionario de lingua Portuguesa da Porto Editora, 2003-2013). Em estatistica, a inferéncia
envolve projetar para toda a populagao conclusdes que se obtém através do estudo de uma amostra. Neste seminario vamos apresentar
alguns exemplos, bem conhecidos de todos, e vamos introduzir uma das técnicas de inferéncia estatistica, os Intervalos de Confianca.

Duracgao
50min

Publico-alvo
Ensino Secundario

Material
Projetor de slides

Voltar ao topo



Matematica e Cinema
Helder Vilarinho

Resumo

Por vezes encontramos situagdes relacionadas com a Matematica em filmes ou séries televisivas, seja num documentario, num filme
biografico, de ficcao cientifica ou num romance, mas também — e de forma até algo surpreendente — em filmes (ou séries televisivas) cémicos,
de suspense, de terror e até mesmo em episédios de séries de animagao. Nesta sessao vamos ver como a Matematica inspira e se manifesta
em algumas obras cinematograficas ou televisivas.

Em suma, vamos usar o cinema como desculpa para falar de Matematica. E vice-versa.

Duracgao
1h

Publico-alvo
Ensino Secundario,Professores

Material
Videoprojetor; computador equipado com sistema de som

Voltar ao topo



Matematica e Medicina: Receitas para uma relacao saudavel
Humberto Rocha

Resumo

E impossivel prever o impacto da matematica na medicina, mas tem sido cada vez maior. Serdo dadas respostas com exemplos para algumas
questdes atuais: Quais as areas da medicina onde a matematica podera dar maior contribuicdo? Quais as ferramentas matematicas que
poderao ser mais Uteis? Como é que se ultrapassam as barreiras linguisticas desta interdisciplinaridade?

Duracgao
1h

Publico-alvo
Ensino Secundario

Material
Quadro e projetor

Voltar ao topo



Modelacao 3D da estatua de D. Dinis com smartphone e drone
Gil Gongalves

Resumo

Utilizando principios basicos da fotogrametria e da visdo computacional e recorrendo ainda a tecnologias do dia-a-dia iremos construir um
modelo digital 3D realista da estatua do D. Dinis. Esta escultura, situada na dianteira do Departamento de Matematica e no alinhamento da
Porta Férrea com as Escadas Monumentais, € uma peca fundamental do imaginario dos estudantes da Universidade de Coimbra.

Duracgao
1h30min

Publico-alvo
Ensino Secundario

Notas
Disponivel apenas no 2° semestre. Realizada no Departamento de Matematica da UC com um maximo de 20 participantes

Voltar ao topo



O gémeo digital de uma grande maratona

Silvia Barbeiro

Resumo

O planeamento de maratonas que atraem varios milhares de participantes apresenta desafios de eficiéncia e seguranca. A Ultima coisa que
tanto os organizadores como os corredores desejam é que a corrida se faga a “passo de caracol’” devido a engarrafamentos. O
congestionamento de atletas, para além de os desmotivar, potencia colisbes e quedas, o que é perigoso. Nesta sessdo vamos explorar
modelos matematicos para simular virtualmente o movimento dos corredores numa maratona. Estes modelos ajudam-nos a compreender em
qgue circunstancias surgem as aglomeragdes e como o problema pode ser atenuado.

Duracgao
1h

Publico-alvo
Ensino Secundario

Material
Videoprojetor

Voltar ao topo



Planeta matematico

Marta Pascoal, Raquel Caseiro

Resumo

O "Planeta matematico" € um jogo de tabuleiro desenvolvido com a contribuicdo de escolas de varios pontos do pais, por ocasido do ano
internacional da "Matematica do planeta Terra". Os desafios do jogo envolvem questbes relacionadas com estas tematicas e o jogo esta
disponivel gratuitamente em: http://www.uc.pt/go/pm2013. Esta sessdo consiste num campeonato entre equipas, em que cada uma deve
completar provas de varios tipos, como sendo resolver problemas simples, desenhar ou utilizar a expressao gestual. Ganha quem conseguir
completar a lista de missdes mais rapidamente!

Duracgao
1h30min

Publico-alvo
1.° Ciclo do Ensino Basico,2.° Ciclo do Ensino Basico,3.° Ciclo do Ensino Basico,Ensino Secundario

Voltar ao topo



Trocas altruistas num mundo competitivo

Adérito Araujo

Resumo

O efeito conjugado das pequenas decisdes que tomamos condiciona o nosso futuro comum. O comportamento humano revela que, em muitas
situacdes, tendemos a ser mais generosos do que seria suposto no pressuposto de que todos agimos egoisticamente. Sera que as ideias de
evolucdo do comportamento ético tém relevancia na compreensdo do comportamento humano? Nesta sessdo, mais do que procurar
respostas definitivas, iremos desvendar pistas e caminhos sobre o problema da tomada de decisao individual.

Duragao
1h

Publico-alvo
Ensino Secundario,Professores

Material
Videoprojector

Voltar ao topo



Virus, curvas chatas e decisoes dificeis

Adérito Araujo

Resumo

As doencas infecciosas continuam a ser uma das principais causas de morte no mundo. Os modelos matematicos podem ajudar nido s6 a
compreender a propagacao de uma epidemia, mas também a avaliar a eficacia de diferentes estratégias de mitigagdo. Nesta sessao iremos
apresentar alguns modelos basicos e a matematica subjacente a compreensao da disseminagao de doengas contagiosas, aproveitando para
explicar alguns dos termos que, recentemente, ganharam protagonismo nos meios de comunicagao social.

Duragao
1h

Publico-alvo
Ensino Secundario,Professores

Material
Videoprojector

Notas
Para alunos dos 11° e 12° anos e professores

Voltar ao topo



PROFESSORES



A Magia dos Quadrados Magicos

Antdénio Bento

Resumo

Segundo a lenda chinesa, had mais de 5000 anos, durante uma cheia do rio Lo, emergiu do rio uma tartaruga que tinha inscrito na carapaga um
guadrado magico que passou a permitir controlar as cheias do rio. Um quadrado magico € uma tabela quadrada onde inscrevemos numeros
naturais em que a soma de qualquer linha, de qualquer coluna e das duas diagonais d4 o mesmo valor. Nesta palestra iremos:

- fazer uma breve introdugao histérica aos quadrados magicos;

- apresentar métodos de construgdo de quadrados magicos;

- referir a utilizagao de quadrados magicos noutras areas, como por exemplo a literatura e a arte.

Duracgao
1h a 1h15min

Publico-alvo
2.° Ciclo do Ensino Basico,3.° Ciclo do Ensino Basico,Ensino Secundario,Professores

Material
Quadro, giz, projetor de video e tela

Voltar ao topo



A Plataforma HYPATIAMAT

Dina Loff, Ema Maia,Ricardo Pinto

Resumo

O Projeto Hypatiamat parte de uma interface tecnoldgica, disponivel gratuitamente em www.hypatiamat.com. Cobre contelidos desde o 1.° até
ao 9.° ano de escolaridade, que visa capitalizar a familiaridade dos alunos e o seu gosto por este tipo de ambientes, para promover o seu
envolvimento na aprendizagem da matematica e melhorar o rendimento escolar neste dominio. Nesta palestra, pretende-se levar os
participantes a realizar uma visita guiada a Plataforma HYPATIAMAT de forma a sentirem-se implicados na sua utilizacdo em sala de aula,
levando-os a refletir nao sé sobre diferentes formas de rentabilizar os recursos ali disponibilizados, nas aprendizagens dos alunos, mas
também sobre as vantagens da articulagdo entre materiais eletrénicos e outros tipos de materiais.

Duragao
1h15min

Publico-alvo
Professores

Material

1 projetor e ecra; 1 sala equipada com computadores ou dispositivos eletrénicos ANDROID (tablet, telemovel, smartphone) com ligagao a
Internet (o ideal sera um por professor).

Voltar ao topo



Desenvolvimento de estratégias de calculo mental com o HYPATIAMAT

Dina Loff, Ema Maia,Ricardo Pinto

Resumo

Visando capitalizar a familiaridade dos alunos e o seu gosto por ambientes tecnoldgicos e, em particular, por jogos nestes ambientes,
pretende-se, neste workshop, levar os participantes a desenvolver estratégias de calculo mental (com numeros inteiros, incluindo nimeros
negativos se o nivel etario dos alunos o permitir) com diversos jogos sérios disponiveis na Plataforma Hypatiamat.

Duracgao
2h30min

Publico-alvo
1.° Ciclo do Ensino Basico,2.° Ciclo do Ensino Basico,3.° Ciclo do Ensino Basico,Professores

Material
1 projetor e ecrd; 1 sala equipada com computadores ou dispositivos eletrénicos ANDROID (tablet, telemével, smartphone) com ligagao a
Internet (o ideal sera um por aluno)

Voltar ao topo



Matematica e Cinema
Helder Vilarinho

Resumo

Por vezes encontramos situagdes relacionadas com a Matematica em filmes ou séries televisivas, seja num documentario, num filme
biografico, de ficcao cientifica ou num romance, mas também — e de forma até algo surpreendente — em filmes (ou séries televisivas) cémicos,
de suspense, de terror e até mesmo em episédios de séries de animagao. Nesta sessao vamos ver como a Matematica inspira e se manifesta
em algumas obras cinematograficas ou televisivas.

Em suma, vamos usar o cinema como desculpa para falar de Matematica. E vice-versa.

Duracgao
1h

Publico-alvo
Ensino Secundario,Professores

Material
Videoprojetor; computador equipado com sistema de som

Voltar ao topo



Onde esta a matematica na cerveja?

Adérito Araujo

Resumo

A cerveja é a bebida alcodlica mais popular e também é uma das mais antigas: beber e fabricar cerveja faz parte das atividades humanas
desde o inicio da civilizagao. Apesar de serem muitos 0os seus consumidores, poucos Sao 0S que Se preocupam com a ciéncia, e em particular
com a matematica, por tras da bebida. A verdade é que ha muita matematica na cerveja. Nesta palestra, que se pretende descontraida e
muito informal, procuraremos desvendar um pouco desta improvavel, mas intima, relacao.

Duragao
1h

Publico-alvo
Professores

Material
Videoprojector

Voltar ao topo



Trocas altruistas num mundo competitivo

Adérito Araudjo

Resumo

O efeito conjugado das pequenas decisdes que tomamos condiciona o nosso futuro comum. O comportamento humano revela que, em muitas
situacdes, tendemos a ser mais generosos do que seria suposto no pressuposto de que todos agimos egoisticamente. Sera que as ideias de
evolucdo do comportamento ético tém relevancia na compreensao do comportamento humano? Nesta sessdo, mais do que procurar
respostas definitivas, iremos desvendar pistas e caminhos sobre o problema da tomada de decisao individual.

Duracgao
1h

Publico-alvo
Ensino Secundario,Professores

Material
Videoprojector

Voltar ao topo



Uma pequena viagem pelo universo dos jogos matematicos

Nuno Bastos

Resumo
Nesta palestra serdo apresentados alguns jogos matematicos. Mostraremos ainda como a Matematica pode ser util para obter uma estratégia
vencedora em alguns deles...

Duragao
1h15min

Publico-alvo
2.° Ciclo do Ensino Basico,Professores

Material
Projetor de video, tela, quadro e mesas de trabalho

Voltar ao topo



Virus, curvas chatas e decisoes dificeis

Adérito Araujo

Resumo

As doencas infecciosas continuam a ser uma das principais causas de morte no mundo. Os modelos matematicos podem ajudar nido s6 a
compreender a propagacao de uma epidemia, mas também a avaliar a eficacia de diferentes estratégias de mitigagdo. Nesta sessao iremos
apresentar alguns modelos basicos e a matematica subjacente a compreensao da disseminagao de doengas contagiosas, aproveitando para
explicar alguns dos termos que, recentemente, ganharam protagonismo nos meios de comunicagao social.

Duragao
1h

Publico-alvo
Ensino Secundario,Professores

Material
Videoprojector

Notas
Para alunos dos 11° e 12° anos e professores

Voltar ao topo



